Geldautomat - Bedienung

Sobald der Strom angeschlossen ist, startet der eingebaute PC
automatisch, das Programm fur den Geldautomaten startet ebenfalls
automatisch.

Es mul jetzt nur noch die Verbingung des PC mit der Peripherie des
Geldautomaten hergestellt werden. Dieser Schritt erfolgt auf dem
Monitor des Gelautomaten, das lafdt sich nicht automatisieren.
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einmal auf “connect” tippen
(Touchscreen oder Touchpad

an der Tastatur)

die Verbindung markieren (es
wird nur eine Verbindung
angezeigt)

.
_ _ — , danach auf “Verbinden” tippen,
...//{ méchte eine Verbindung mit einem seriellen Port herstellen
USB Serial Port (COM3) i,;u;: "
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dann wird das Startbild angezeigt, der AB0
Geldautomat ist jetzt einsatzbereit. |

bitte Karte einfiihren



Die Bedienung des Geldautomaten erfolgt durch den Schauspieler
selbst, alle Funktionen sind einem realen Geldautomaten
nachempfunden. Das heildt, der Schauspieler fuhrt die Karte ein, auf
dem Monitor wird automatisch das nachste Bild angezeigt, der
Schauspieler wahlt den Betrag, gibt die PIN ein usw.

FUr einen normalen Ablauf braucht der Operator lediglich das Geld
hinter der Geldklappe bereitlegen und mit der Fernbedienung die
Geldklappe wieder schlie3en. Auf dem Monitor wird dann automatisch
das Startbild angezeigt.

Am Ende des Vorgangs, wenn der Schauspieler das Geld
entnommen hat, mul} der Operator auch per Fernbedienung die
Klappe wieder schlielden.

Kontroll-Led
S e n d e r die Led bestatigt bei jedem

Tastendruck durch kurzes

Klappe Aufblinken, dass der Befehl

i Ubermittelt wurde. Wenn die
schlieflen Led nach einem Tastendruck
mehrfach flackert, ist die Funk-
verbindung unterbrochen,
d.h.
-der Empfanger ist ausgeschaltet
-der Empfanger ist aul3er Reichweite

Klappe

offnen
Karte auswerfen

Schalter
ein/aus



Auler der Fernbedienung liegt noch eine Funktastatur fir den PC
bei, daruber sind vielfaltige weitere Eingriffe moglich.

Tastatur mit Touchpad

Die Tastatur wird fir den normalen Abllauf nicht bendétigt, sie sollte aber bereitgelegt
werden. Auf der Rickseite befindet sich ein Schalter, mit der die Tastatur im Normalfall
auch ausgeschaltet sein sollte, um versehentliches Eingreifen zu vermeiden.

wichtige Tastaturfunktionen

e Programm verlassen: Alt+F4
« PC herunterfahren; Alt+F4, danach Enter

wahrend des Programmes;
» Leertaste: zurtick zum Startbild
« Enter: eine Bildschirmseite weiterblattern



